Filosofi-tanke spil

1. Huver spiller stiller en brik ved start

2. Dender fgrst slar en 6ér med en terning, starter med at rykke det antal felter som naeste
kast med terningen viser

3. Brikken rykkes det antal felter frem som terningen viser frem pa pladen fra start mod mal

4. Nar der rammes et spgrgsmalstegn, skal man traekke et spgrgsmal fra bunken med? Det er
kun spilleren der har ramt spgrgsmalet, der svarer.

Svares der rigtigt rykker spilleren 2 felter frem, svares der forkert rykker spilleren 2 felter
tilbage.

5. Nar der rammes en sky, skal der traekkes et kort med en sky pa og alle spillere svarer pa
dette spgrgsmal som er et spgrgsmal der ikke kan svares rigtig eller forkert pa. Det kan
eksempelvis vaere om fglelser og tanker, det kan ogsa vaere en case om et barn der har
oplevet noget i sit liv og sa snakkes der om man har oplevet noget lignende.

Nar der har veeret tid til at snakke om tanker og fglelser, sa ma spilleren der har ramt
skyen, rykke 1 felt frem og kun den spiller.

6. Spillet er slut, nar der er en der har ramt direkte pa mal. Hvis antallet pa terningen ikke
passer, rykkes der tilbage og man forsgger til man rammer.

God forngjelse @

Det kan spilles med et eller flere bgrn og mgdre kan ogsa vaere med @

Tanken er at der sammen kan deles tanker og fglelser og spillerne kan spejle sig i hinandens tanker
og lytte til hinanden.



